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Predbézné otazky

1.  Zasahuje se v ptipad¢, ze nedojde ke zméné strojového ani zdrojového kodu
pocitacového programu nebo jeho rozmnozeniny, avsak jiny program fungujici
souc€asné S chranénym pocitaovym programem zméni obsah proménnych, které
chranény pocitacovy program ulozil do opera¢ni paméti akteré pouziva pii
fungovani programu, do oblasti ptisobnosti ochrany poc¢itacovych programu podle
¢l. 1 odst. 1 az 3 smérnice 2009/24/ES?

2. Jednéd se v piipadé, ze nedojde ke zméné strojového ani zdrejového kodu
pocitatového programu nebo jeho rozmnozeniny, av$ak jiny pregram, fungujici
soucasné S chranénym pocitaovym programem zméni obsah proménnych, které
chranény pocitacovy program ulozil do opera¢ni pamétida které, pouziva, pii
fungovani programu, 0zménu ve smyslu ¢l.4 odst. L, pismyb)wsmérnice
2009/24/ES?

Uvadéna ustanoveni unijniho prava

Smérnice Evropského parlamentu a Rady “2009/24/ES ze dme 23. dubna 2009
0 pravni ochrané pocitacovych programiti, zejména ¢l. odst: 1 az 3, ¢l. 4 [odst. 1]
pism. b)

Uvadéna ustanoveni vnitrostatniho prava

Gesetz (ber Urheberrechtiund verwandte ‘Sehutzrechte (zakon o autorském pravu
a pravech s nim souvisejicich, daleyeny,UrhG*), zejména § 69a a § 69¢

Struény popis skutkového'stavu a'rizeni

Zalobkyné jakozto dwzitelka vyhradni licence pro Evropu prodavéa herni konzole
PlayStation,, zejména konzoli PlayStationPortable (dale jen ,,PSP*) prodavanou
do' roku 20143 jakez d hry uréené pro tyto konzole (dale jen ,hry Zalobkyné®,
ssoftware zalobkyné¢™ nebo ,,pocitacovy program zalobkyné®), mimo jiné hru
,,MotorStorm: “Arctic Edge”. Spole¢nosti Datel Design and Development Ltd.
(dale jen yprvai Zalovana®™) a Datel Direct Ltd. (dale jen ,,druhd zalovana®) jsou
soucasti skupiny spole¢nosti Datel Holdings Group, ktera vyviji, vytvati a prodava
software, zejména dopliiky K hernim konzolim zalobkyné, mimo jiné software
,Action Replay PSP a doplnkové vstupni zafizeni pro herni konzoli PSP nazvané
Tt FX“ se softwarem. Zafizeni ,,Tilt FX*“ umoziuje ovladani herni konzole
pomoci pohybu Vv prostoru. Prvni zalovana vyvinula software ,,Action Replay
PSP a,,Tilt FX“. Druha zalovana tento software prodavala. Pan JS (dale jen , tfeti
zalovany®) je ,,director* druhé zalované.

Softwarové produkty Zalovanych funguji vylucné s origindlnimi hrami Zalobkyné.
Konzole PSP se za timto ucelem piipoji k osobnimu poéita¢i a vlozi se do ni
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pamétova karta, na niz je zapsan software zalované. Po restartovani konzole PSP
muze uzivatel na herni konzoli zobrazit dal$i polozku nabidky oznacenou jako
»Action Replay®, jejimz prostfednictvim lze provadét zmény v jednotlivych hrach
zalobkyné. V piipadé hry ,,MotorStorm: Arctic Edge* jsou to naptiklad moznosti
nastaveni ,,Infinite Turbo* a ,,All Drivers Available“, které vedou k tomu, Ze se
zru$i omezeni pii pouziti ,,turba® (,,booster*) nebo je k dispozici ¢ast fidi¢a, ktera
by jinak byla zpiistupnéna az pii dosazeni urcitého poctu bodu.

Spolu se softwarem ,,Tilt FX“ objednatel obdrzi c¢idlo, které se_ pfipoji do
konektoru konzole PSP pro nahlavni soupravu aumoznuje ovladani PSP
prostfednictvim pohybti herni konzole v prostoru. Za ticelem pouziti pohybového
¢idla je rovnéz teba vlozit do konzole PSP pamétovou kartu,eéimzise zptistupni
dalsi polozka nabidky ,,Tilt FX“ se seznamem slouzici Kayberu hrynl v tamto
pfipad¢ uvedeny software umoznuje zobrazit béhem hry pomeci urcit¢ kembinace
Klaves dal$i nabidku, ktera v originalni hfe neni stanovenaPokud, se 'V této
nabidce zvoli moZnost ,,FX“, zruS§i se urcita_ omezeniy, ‘Napiiklad *pii hte
,MotorStorm: Arctic Edge* tak 1ze neomezené pouZivaty,turbo’.

Zalobkyné tvrdi, 7e uzivatelé za pomogi ‘spomnychSsoftwarovych produkti
zalovanych provadéji zmény softwarugna kterém jsou zaloZeny jeji hry, ato
zpusobem, ktery je z hlediska autorského prava nepiipustny. Odpovédnost za to
podle ni nesou Zalované. Zalobkynépodptirné uplatitujémaroky zalozené na pravu
hospodariské soutéze a dale se opira o deliktni pravosz davodu zasahu do jejiho
prava na zalozeni a provozovani podniku.

Zalobkyné se V prvoinstdhénimiiizeni napesledy domahala toho, aby soud

. Zalovanym podhrozbouporadkovich opatieni uloZzil povinnost zdrzet se ve
Spolkové tepublice,Némecko

a) nabizeni, prodeje, Sifeni nebo umoznéni nabizeni, prodeje ¢i Sifeni
softwaru Action Replay PSP, ktery je zptsobily K pouziti na variantach
hardwaru PSP=1000, PSP 2000, PSP 3000 a PSP Go a s jehoz pomoci
muze uzivatel provést zadsah do her provozovanych na herni konzoli
PSP, ktery prostfednictvim upravy herniho softwaru umoznuje nebo
usnadnuje pozménéni danych her,

b) nabizeni, prodeje, Sifeni nebo umoznéni nabizeni, prodeje ¢i Sifeni
softwaru ,,Tilt FX* tvoficiho pfislusenstvi pohybového ¢idla, ktery je
zpusobily Kk pouziti na variantach hardwaru PSP 1000, PSP 2000 a PSP
3000 a sjehoz pomoci mlze uzivatel provést zasah do her
provozovanych na herni konzoli PSP, ktery prostfednictvim Upravy
herniho softwaru umoziuje nebo usnadiiuje pozménéni danych her,

c) jakoz inabizeni takového softwaru, jako je software popsany pod
pismeny a) ab), nebo licenci ¢i aktualizaci takového softwaru ke
stazeni;
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Il. Zzalovanym ulozil povinnost poskytnout zalobkyni chronologicky
usporadany seznam obsahujici informace o puvodu a distribuénich kanalech
vyrobkli uvedenych v bod¢ I, distribuovanych do Némecka, auvadé¢jici
Udaje 0 jméné a adrese vyrobcu, dodavatelt ajinych piedchozich drzitelt,
velkoobchodnich odbératelii a objednatelti, jakoz i0 mnozstvi acenach
vyrobené¢ho, dodaného, piijatého a objednaného zbozi, ato od ledna 2008
a za soucasného predlozeni ptislusnych dokladii (nabidek, faktur, dodacich
listt a celnich dokladi);

I1l. wurcil, ze Zzalovani jsou spolecné anerozdilné povinni nahradit zalobkyni
veSkerou Skodu, kterd ji vznikla nebo jeSté vznikne v disledku teho, ze se
zalované dopoustéji a jiz dopustily jednéni popsanych v bed¢ I.

Podpurné Zalobkyné ve vztahu K prvni zalované navrhla, aby ji byhulozen zakaz
podporovat jednani uvedena v hlavnim navrhovém zadanispodybodemyl. Dale by
m¢éla byt Zalovanym ulozena povinnost zdrzet se ufleznovani, nebo usnadiiovani
obchézeni opatieni, ktera herni konzoli chrani pred kopirowanim.

V tizeni v prvnim stupni [rozsudek (Landgericht) Hamburgs (zemsky soud
v Hamburku, Némecko) ze dne 24.ledna 2012 —"310 0,199/10, citovano dle
databaze juris] byly druhé zalované @ tretimus Zalovanému uloZzeny povinnosti
uvedene v hlavnich navrhovych zadanich, prvni,zalované pouze povinnost zdrzet
se jednani podle prvniho padptirného ndyrhovéhoyzadani a ve zbyvajici ¢asti byla
zaloba zamitnuta.

Utastnici fizeni proti rozsudku,podali odveolani. V odvolacim fizeni zalobkyné ve
vztahu ke druhé Zzalované, atietimu, Zalovanému setrvala na svych zalobnich
navrzich uvedenychw, bodechi, a“tlk, a déle navrhla, aby soud

I.  prvni zalované poed htezbou peradkovych opatieni ulozil povinnost zdrzet se
ve Spolkoverepublice Némecko

nabizeni, \prodejcmebo Sifeni softwaru ,,Action Replay PSP*, ktery je
zpusobily, K'pouziti na variantach hardwaru PSP 1000, 2000, 3000 a PSP
GO, jakoz “softwaru ,,Tilt FX“ tvoficiho pfislusenstvi senzoru pohybu,
Syjejichz pomoci muze uzivatel provést zdsah do her provozovanych na herni
konzoli PSP, ktery prostfednictvim upravy herniho softwaru umozituje nebo
usnadfiuje pozménéni danych her, nebo nabizeni aktualizaci takového
softwaru ke stazeni;

Il.  prvni zalované, druhé zalované a tfetimu zalovanému ulozil povinnost
poskytnout zalobkyni informace 0 tom, v jakém rozsahu se dopustili jednani
uvedenych v bodé I, ato na zaklad¢ piedloZeni seznamu, z né¢hoz budou

vyplyvat:

a)  jména a adresy vyrobci, dodavatelt a jinych pfedchozich drziteld,
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b) dodand mnozstvi, typova oznaCeni, vyrobni ¢isla, dodaci lhuty
a dodaci ceny,

c) vyrobni naklady véetné vSech faktorti ovliviiujicich cenu, jakoz
I dosazeny zisk,

d) jednotlivé nabidky suvedenim nabizeného mnoZstvi, typovych
oznaéeni, vyrobnich ¢isel, dob piedlozeni nabidek a nabidkovych cen,

e) druh aobjem realizované reklamy, ato s ¢lenénim podle‘reklamnich
médii, udajii 0 vysi ndkladu, doby zvefejnéni a oblasti §ifeniyjakoz i

f) jména aadresy velkoobchodnich odbératelt,, avelkoebchodnich
adresatil nabidek;

Il. urcil, Ze prvni zalovana je spole¢né¢ a nerozdilng s druhoeu Zzalovanou a tretim
Zalovanym povinna nahradit zalobkyni veSkerou §kodujKteraji vznikla nebo
jesté vznikne Vv disledku toho, Ze se prvni zaloyand, depousti,a j1z dopustila
jednani uvedeného v bode 1.

Odvolaci soud [(Oberlandgesericht) Hamburg (vrchni*zemsky soud v Hamburku,
Némecko), GRUR 2022, s. 483] odvolani zalobkyn&wzamitl a na zédklad¢ odvolani
Zalovanych zménil rozsudek soudu™prvamiho stupné aZalobu v plném rozsahu
zamitl.

Odvolaci soud shledal zalobuyvyehézejici,z poruseni autorského prava piipustnou,
ale neopodstatnénou. Meélvza te, Ze zalobKyni nepiislusi naroky na zdrzeni se
jednani uvedené V.8 974 odst. ", prvni vété a8 69¢ bodé 2 UrhG. Pouzivani
softwaru Zalovanych“podle ngj, nevede ke zméné pocitaCovych programil, na
kterych jsou zalozenyorigindlni hry zalobkyné. Je sice pravda, Ze hry Zalované
spliuji podminkyy kterejsoupedle 8 69a UrhG nezbytné k tomu, aby se jednalo
0 pocitaCovy, progtam. ‘Predmétem autorskopravni ochrany pocitacového
programtinpodle 8 69a @8.69c UrhG jsou vsak pouze programova data strojového
a zdrejového'kodu, jakez I vnitini struktura a uspofadani pocitacového programu,
nikeli v8ak jeho zamyslené fungovani. Software Zalovanych neprovadi ani zménu
samotnych, programt, ani kopii tohoto programu nahranych do opera¢ni paméti
konzole WPSPyJeji soubézné piikazy méni pouze variabilni data ulozena
pocitacovomhrou do operacni paméti a vedou tak pouze ke zméné vysledku hry.
Funkcni piistup zastavany zalobkyni, ktery spociva v tom, ze bez ohledu na to,
zda doslo k zasahu do kodu programu nebo jeho rozmnozeni V pozménéné
podobg, je tieba mit za to, Ze se 0 zménu jednd i v piipadé, Ze se do fungovani
programu zasdhne jinym zplisobem, neni slucitelny s pfedmétem ochrany
pocitatového programu podle § 69a UrhG. Vylu¢né pravo na zménu programu
podle § 69¢ bodu 2 UrhG nezahrnuje zamysleny chod pocitacového programu.
Autor pocitacového programu nema zadny narok, ktery lze dovodit z § 69a
a8 69c UrhG a ktery zarucuje, ze jeho program bude uzivan pouze tak, jak to
pivodné stanovil v ¢asové posloupnosti, pokud hra — jako v projednavané véci — i
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Vv piipadé zasahu tfetich osob funguje tak, jak bylo zamysleno, a jednotlivé herni
situace stanovi samotny herni software.

Svym opravnym prostfedkem ,,Revision, ktery byl odvolacim soudem prohlasen
za ptipustny ajehoZ zamitnuti navrhuji Zalovani, se Zalobkyné nadale domaha,
aby bylo vyhovéno jejim zalobnim navrhiim piedlozenym v odvolacim fizeni.

r v r

Stru¢né shrnuti odiivodnéni Zadosti 0 rozhodnuti o pfedbéznych otazkach

Pokud jde ohlavni navrhova Zzadani zalobkyné, zavisi uspéCh\opravného
prostiedku ,,Revision” na tom, zda pouzivani softwaru Zzalovanych “porusuje
vyluéné pravo na provadéni zmén pocitatového programugpodle, 869c bedu 2
UrhG, kterého se dovolava zalobkyné. Pii uplatnovani tohoto™sustanoveni
vyvstavaji otazky tykajici se vykladu ¢l. 1 odst. 1 az 3%a ¢k 440dst, 1 pism. b)
smérnice 2009/24/ES.

Zalobkyn& namita poruseni vyluéného pravana prevadéhi, zmén pocitatového
programu podle 8 69¢ bodé 2 UrhG, kterého se doyolava,

K prvni otazce: Je sporné, zda ¢l. 1 gdstyl @2 smérnice2009/24/ES musi byt
vykladan v tom smyslu, ze se Vv piipad¢, zewnedojde ke zmeéné strojového ani
zdrojového kodu pocitacoyého programu, neboyjeho rozmnozeniny, avSak jiny
program fungujici soucasné s chranénymypeditacovym programem zméni obsah
proménnych, které chranény pocitatovy programimulozil do operac¢ni paméti a které
pouziva pii fungovani_ programu, zasahuje do oblasti pusobnosti ochrany
pocitatovych program@ypodle cInl odst. 1 az3 smérnice 2009/24/ES.

Podle zjisténi godvelaciho ‘soudu,, ktera nebyla zpochybnéna opravnym
prostfedkem ,,Revision®, “fungujiysoftwarové produkty zalovanych tak, Ze se
nikterak nedotykaji zavedenisprogramu do opera¢ni paméti, ale ovliviiuji chod
programll pomoci zmény\proménnych, které jsou dané hie Vv zdsadé¢ znamy.
Nedochazi, ketyzmeéné “samotnych piikazii uloZenych Vv opera¢ni paméti, nybrz
pouze ke zmeéné (variabilnich) dat, kterd herni software pfi jejich provadéni uklada
do“opetacniy, paméti. Programové piikazy herniho softwaru rovnéz zistivaji
aktivnidasejich vnitini struktura je nedotéena. Dochazi pouze ke zméné dat
woperacni pameéti, ktera jsou generovana probihajici hrou. V disledku toho jsou
ptikazy hrygyprovadény na zakladé jinych hodnot, neZz jsou hodnoty, které by
v daném okamziku vznikly pti obvyklém fungovani hry. I pii pouziti softwaru
zalovanych hry vzdy probihaji tak, jak to bylo naprogramovano. Softwarové
produkty zalovanych vSak urcita data vytvofend Vramci hry (napi. spotieba
»turba®) v opera¢ni paméti nahrazuji hodnotami, které zna i samotna hra a muze je
interpretovat. Programu je tak piedestiena situace, ktera sice muze V ramci
obvyklého fungovani hry nastat a je danému programu vlastni, av§ak za daného
stavu hry by nenastala. Software zalovanych napiiklad do hry nevklada piikaz,
ktery ma za nésledek ,,naraz do mantineli*; ovliviiuje pouze nacasovani a cetnost,
s jakou hra tento ptikaz, ktery byl v programu obsazen i ptivodné, provadi.
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V projednavané véci je tedy rozhodujici, zda obsah proménnych, které pocitatovy
program ukladad do operacni paméti herni konzole a které vyuziva, jesté nalezi do
oblasti ptisobnosti ochrany poskytované pravu Kk pocitaovému programu. V této
souvislosti je tieba vzit Vv potaz, Ze jednotlivé kategorie proménnych jsou
bezesporu nastaveny hernim softwarem Zzalobkyn¢ adiky z&sahu softwaru
zalovanych se béhem hry méni pouze obsah danych proménnych, v dusledku
¢ehoz se naptiklad zméni naCasovani nebo Cetnost provadéni ptikazu, které zavisi
na hodnot¢ dané proménné. Je sporné, zda pouze na zaklad¢ takovéhoto ovlivnéni
variabilnich dat generovanych béhem hry a ulozenych v opera¢ni paméti dochazi
k zasahu do pocitacového programu ve smyslu autorského prava.

Podle ¢l. 1 odst. 1 prvni véty smérnice 2009/24/ES (viz § 69a odst. 4'WJrhG),chrani
Clenské staty pocitacové programy autorskymi pravy stejné jakowliterarni dila ve
smyslu Bernské tmluvy o ochrang literarnich a uméleckych dgl (dale,jen,,RBU%).
Podle ¢l.1 odst. 1 druhé véty smérnice 2009/24/ES a8w9agodst. b, UrhG se
»pocitatovym programem® rozumi i pfipravny koncepéni material. Poskytovana
ochrana se podle ¢l. 1 odst. 2 prvni véty smérnice, 2009/24/ES, a'§69a odst. 2
prvni véty UrhG vztahuje na vyjadieni pocitaéového programun¥ jakékoliv formé.
Podle ¢1.1 odst. 2 druhé véty smérnice 2009/24/ES a §,69a,0dst. 2 druhé véty
UrhG nejsou myslenky a zésady, na kterychiyjsou zalozeny prvky pocitacového
programu véetné myslenek azasad, na kterychwje zalozeno jeho rozhrani,
chranény autorskym pravem. Podle¢l. 1hodst. 3yprvni v&ty smérnice 2009/24/ES
a869a odst. 3 prvni véty, UrhG, je pecitacovy, program chranén, pokud je
pavodnim dilem, které je vlastnim“duSevmimwyytvorem autora. Pro stanoveni
zpusobilosti K ochrané neni“podle ¢l. I%dst..3 druhé véty smérnice 2009/24/ES
a § 69a odst. 3 druh¢ véty UshGuplatnovane zadné jiné kritérium.

Znéni pravidel stanowenyeh smerniei 2009/24/ES i [jejich] normativni kontext
a geneze by mohly hevoiit 've prospech vykladu pojmu ,pocitacovy program®,
ktery se zameéiuje na ‘zdrojovy kod astrojovy kod jakozto formu vyjadieni
osobniho dila vytverenéhe programatorem (autorem), a nevztahuje se tedy na
pouhé ‘ovlivnéni variabilnich dat generovanych b&hem hry Vv operacni paméti
pogcitace.

Podle, znéni €l. 1 "odst. 1 prvni véty smérnice 2009/24/ES je tfeba pocitatové
programy ¢hramit autorskymi pravy stejné¢ jako literdrni dila ve smyslu
RBU. Pocitatovy program je pivodné vyhotoven ve formé ,,zdrojového kodu*
v Cloveku srozumitelném programovacim jazyce apoté je prepsan ve formé
proveditelné pocitacem, to znamena ve ,,strojovém kodu®, ato prostfednictvim
kompilace pomoci specidlniho programu oznacovaného jako ,kompilator (viz
rozsudek  Soudniho dvora ze dne 6.fjna 2021, Top  System,
C-13/20, EU:C:2021:811, bod 35). Clanek 10 odst. 1 dohody TRIPS stanovi, Ze
pocitacové programy, at’ jiz ve zdrojovém nebo strojovém kodu, budou chranény
jako literarni dila podle RBU. Zdrojovy a strojovy kéd poéitatového programu
jsou tedy formami jeho vyjadieni, aproto se na né vztahuje autorskopravni
ochrana pocitaCovych programl. Pifedmétem ochrany pfiznané smérnici
2009/24/ES je jakakoliv forma vyjadfeni pocitaCového programu, kterd umoziiuje
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program rozmnozit V ruznych pocitacovych kodech, jako jsou zdrojovy a strojovy
kod (rozsudky Soudniho dvora ze dne 22.prosince 2010, Bezpe¢nostni
softwarova asociace, C-393/09, EU:C:2010:816, body 33 az 35, jakoz ize dne
6. fijna 2021, Top System, C-13/20, EU:C:2021:811, bod 36). Nasvédcuje tomu
ibod 15 odivodnéni smérnice 2009/24/ES, podle néhoz je neopravnéné
rozmnozovani, preklad, zpracovani nebo zmeéna ,,formy kodu®, ve které byla
rozmnozenina pocitacového programu poskytnuta, porusenim prav autora.

Zda se, ze 0 pojeti zaméfeném na zaznamenani vysledku programoyvani svédci
rovnéz geneze ustanoveni unijniho prava tykajicich se autorskoprdvni ochrany
pocitacovych programi. Evropskd komise tak pfi ptipravnych praeich na smérnici
91/250/EHS, ktera byla nahrazena smérnici 2009/24/ES,@méla, za\to, ze
»pocitaovym programem® se ma rozumét soubor piikazl; jejichz “acelem je
splnéni urcité funkce nebo ukolu [navrh smérnice 0 pravni echrancpocitacovych
programti piedlozeny Komisi, COM (88) 816 final, Ut. ‘v&st. 089, €91/, s. 5
a9, viz téz rozhodnuti Evropské komise, ze . dne 2% biezna
2004, COMP/C-3/37.792 — Microsoft, C(2004)900 finak, bed 211 Tento vyklad je
vsouladu s81 bod i) vzorovych ustanoveniySvetoyehorganizace dusevniho
vlastnictvi (WIPO) k ochrané pocitacovych, programti [Model Provisions on the
Protection of Computer Software] (némeeké znéni GRUR Int. 1978, s. 286). Podle
tohoto ustanoveni se pocitaovym programemyrozumi soubor piikazii, které, jsou-
li zaddny do strojem Ccitelného iosicey, jsou “zplsobilé piimét stroj schopny
zpracovavat informace k tomu, aby,plnibwréitou funkei, provedl uréity kol nebo
dospél k ur¢itému vysledku,

Vychazi-li se z téchto, zasad, ‘nedoslo Vv projednavané véci k zasahu do oblasti
pusobnosti ochrany poskytované €lankem 1 smérnice 2009/24/ES. Odvolaci soud
tak, aniz proti tomu G€astnici Fizeni:m¢li namitky, konstatoval, Ze software, ktery
zalobkyné pouziva Vikonzoli\ PSPy, spliiuje podminky, které jsou nezbytné pro to,
aby se jednalo.opocitadovy program, avsak ze software zalovanych neméni ani
programova data strejovéhe a zdrojového kodu, ani vnitini strukturu a uspotradani
herniho seftwaru nebo'software operacniho systému her, které zalobkyné prodava.

Naproti, tomu Zalobkyné¢ v opravném prostiedku ,,Revision® zastava nazor, ze
zn¢niy, i/geneze smérnice 2009/24/ES hovoii ve prospéch zahrnuti obsaht
dotcenyeh proménnych zavedenych do operacni paméti do oblasti pusobnosti
ochrany peskytované pocitacovému programu ve smyslu ¢lanku 1 smérnice
2009/24/ES. Tvrdi, Ze z definice stanovené v 8§ 1 odst. 1 vzorovych ustanoveni
WIPO, Ve které je pocitaCovy program vymezen jako soubor piikazi, které, jsou-li
zadany do strojem Citelného nosiCe, jsou zpusobilé piimét stroj schopny
zpracovavat informace k tomu, aby plnil ur¢itou funkci, provedl uréity kol nebo
dospél kurcitému vysledku, vyplyva, Ze rozhodujici je ucelové urceni fidicich
struktur programu. Proto pojem ,,pocitaCovy program® zahrnuje i veskeré ¢asti
posloupnosti piikazi, které piispivaji K dosazeni planovanych vysledki nebo
umoznéni uréitych funkei. Ukolem poéitadovych her, které jsou predmétem sporu,
je dosahnout pomoci dynamického pribéhu hry zabavného a podnétného herniho
zéazitku. Podle zalobkyné je dynamicky prabéh hry vysledkem vzajemného
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pusobeni programovych piikazi a variabilnich dat, ktera ovliviiuji programové
ptikazy. Pribéh her zavisi na variabilnich datech uloZenych v operacni paméti,
které¢ software her neustdle méni v zavislosti na pribehu hry. Pribéh programu
tedy zavisi na tom, Ze béhem hry jsou generovany urCité parametry, které jsou
pozdé€ji opét vyuzity tak, jak bylo zamySleno. Aby bylo dosazeno konkrétniho
vysledku stanoveného autorem, napiiklad vycCerpani moznosti pouzit ,,booster,
jakozto produktu tohoto dynamického chodu programu, je nezbytné nutné vyuzit
proménnych, které byly pravé pro ucely tohoto procesu z vile autora ulozeny do
operacni paméti. Hodnoty uchovavané Vv operacni paméti tedy negjsou pouze
nahodnymi, technicky nevyhnutelnymi produkty fungovani hry. Desazeni cile
daného programu, tj. urcitého herniho zézitku, je podminéno tifmy, ze Z,0peracni
paméti lze vyvolat ur€ita variabilni data. Pokud tam jsou v rozperu Spravidly hry
do dalsiho priitbéhu programu vlozena jina data, herni zazitek “scvzmeni. Neni
dosaZzeno cile, ktery dany program sleduje.

Podle nazoru predkladajiciho soudu je sporné, zda 1ze'pii uréeni oblasti ptisobnost
ochrany pocitacového programu zohlednit viili programatera‘zalezitéprogramové
ptikazy pouze na variabilnich datech vznikajicich v prab&hushry ‘edpovidajicim
pravidlim hry, kterd je ovlivnéna snaheu ‘0 dosazeni, cile spocivajiciho ve
vytvoreni hry, kterd ma zabavny pribéhmPRodle €l. 1 odst. 2\smérnice 2009/24/ES
se ochrana podle této smérnice vztahuje na, vyjadieni pocitacového programu
Vv jakékoliv formé (prvni, véta),@mySlenky awzasady,®na kterych je zaloZen
kterykoliv z prvkl pocitacového pregramu v¢etne myslenck a zasad, na kterych je
zaloZeno jeho rozhrani, nejsou chranény autorskyym pravem podle této smérnice
(druhd véta; viz rovneZy, bed 118 odlivodnéni smérnice 2009/24/ES).
V mezinarodnim pravuclanek 2,smlouvy WIPO o pravu autorském i ¢l. 9 odst. 2
dohody TRIPS stanovi, ze ‘s¢ “ochrana, autorského prava vztahuje na vyjadieni,
nikoli vSak na myslenky, postupy, Zplisoby fungovani nebo matematické pojmy
jako takové. Ant funkee pecitacového programu ani programovaci jazyk ¢i format
datovych souborii uzivanyehy pocitacovym programem za ucelem vyuziti
nekterych z jeho funkci nepredstavuji formu vyjadieni tohoto programu ve smyslu
¢l. 1 odsta2 smérnice 91/250/EHS. Pripustit, Ze by funkce pocitacového programu
mohla pozivat autorskopravni ochrany, by znamenalo umoznit monopolizaci
myslenek nayukontechnického pokroku a primyslového rozvoje (rozsudek ze dne
2. 'kyétna2012, SAS Institute, C-406/10, EU:C:2012:259, body 35 az 40). Z toho
wyplyva,\ze ‘ochrana pocitacového programu se nemulze vztahovat na vysledek
pouziti pocitacového programu za jeho chodu.

Zalobkyné v opravném prostiedku ,,Revision“ namité, e podle &l. 1 odst. 1 prvni
véty smeérnice 2009/24/ES chrani ¢lenské staty pocitacové programy autorskymi
pravy stejné jako literarni dila ve smyslu RBU. Zpusobilé k ochrané autorskymi
pravy jsou podle ni nejen konkrétni znéni textu, a tedy piima formulace myslenky,
ale i jedine¢né slozky a formotvorné prvky dila, které mohou spocivat naptiklad
Vv pribéhu déje a ztvarnéni scén. Pro pocitacové programy z uvedeného vyplyva,
ze vedle strojové ¢itelného kodu je zpusobila kK ochrané také koncepce programu
jakoZto jedine¢nd slozka programu, tedy rovnéz variabilni data uloZena v operacni
paméti.



25

26

27

28

SHRNUTI ZADOSTI O ROZHODNUTI O PREDBEZNE OTAZCE — VEC C-159/23

Tento nadzor zfejmé nelze piijmout. Pribéh déje a ztvarnéni scén lze vyjadrit
v programovych datech strojového a zdrojového kddu. Totéz by mohlo platit i pro
proménné, které programator stanovil jako kategorie a které spoluurcuji pribéh
déje. Podle zjisténi odvolaciho soudu vSak software zalovanych do téchto prvka
programu, které vytvoril programator a které urcuji déj, nezasahuje, nybrz pouze
meéni obsah proménnych generovany pfi hie uzivatele. Tyto obsahy vSak samy
0 sob¢ nejsou vyjadienim osobniho vytvoru autora, nybrz se tykaji konkrétniho
fungovani programu, ktery zavisi na chovani uzivatele. Software zalovanych totiz
neméni prubéh déje nebo ztvarnéni scén, nybrz pouze potfadi ngbo cetnost
pfehrani sekvenci dé&jii nebo scén. Autorskopravni ochrana gprubéhu dé&je
a ztvarnéni scén, jiz se Zzalobkyné dovolava ve svém opraviiém prostiedku
»Revision®, tedy opét smétuje k ochrané myslenky, na niz jéiprogtam zalozen,
chodu programu a funkénosti programu, kterou smérnice 2009/24/ESwmestanovi,

Ke druhe otazce: Mimoto je tieba objasnit, zda se Vv ptipadéy, zcedojde ke zmeéné
strojového ani zdrojového kddu pocitacového programu nebe jehowozmnoezeniny,
avSak jiny program fungujici soucasné s chranénym“pogitacowymprogramem
zméni obsah proménnych, které chranény poéitacovy progeameulozil do operacni
paméti a které pouziva pti fungovani programu, jednd oyzmeénu ve smyslu ¢l. 4
odst. 1 pism. b) smérnice 2009/24/ES.

Odvolaci soud mél — na zdklad€ swého zaveéru, “Ze software Zalovanych
VvV projednavané véci nezasahuje ‘do predmgtu ochrany pocitacového programu
podle 8 69a UrhG, protoze nedoslo K'pozménéni.strojového nebo zdrojového kodu
ani vnitini struktury pocita€ového programu Zalobkyné — za to, ze se nejednd
0 zménu ve smyslu § 69¢ bodus2 UrhG. Funkéni ptistup, na jehoz zaklade 1ze mit
bez ohledu na to, zda desloyk'zasahundo kodu programu nebo bez ohledu na to,
zda doslo K rozmnozeni “kodu, pregramu V pozménéné podobé, za to, ze se
0 zménu jedna iV pripadé;ze\se de fungovani programu zasahne jinym zptsobem,
neni slucitelfiyns predmétem ochrany 8 69a UrhG. Zamyslené fungovani totiz neni
soucasti predmeétu tochrany pocitacového programu, avylucna prava uvedend
vV § 69¢UrhGho tedy nechrani pied vnéjsimi vlivy. Funkénost programu nepoziva
ochrany peditacouého programu a pouhé uziti dila — na rozdil od uzivacich prav
technické povahy,— nepatii mezi formy uziti predvidané autorskym pravem. Autor
pocitacového programu tedy nema zadny narok, ktery 1ze dovodit z § 69a a § 69¢
WrhG akteryy zarucuje, ze jeho program bude uzivan pouze zplsobem, ktery
stanavil, pokud hra i v piipadé€ zasahu tieti osoby funguje tak, jak bylo zamysleno,
a jednetlivé herni situace stanovi samotny herni software.

Oproti tomu zalobkyné¢ ma Vv opravném prostfedku ,,Revision® za to, ze zména
nevyzaduje, aby doslo k z&sahu do podstaty programu. V tomto ohledu je
rozhodujici, ze fungovani programu v ur€ité herni situaci piedpoklada uloZeni
anasledné nacteni zcela konkrétniho obsahu proménnych aze jiné obsahy
proménnych maji byt ulozeny pouze za jinych podminek. Podle ni je zdsahem jiz
pouziti nespravného obsahu proménnych.
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Je sporné, zda je pro zavér 0 tom Ze se jedna 0 zménu ve smyslu ¢l. 4 odst. 1
pism. b) smérnice 2009/24/ES a § 69c bodu 2 UrhG, nezbytné, aby doslo ke
zméné podstaty pocitacového programu piedstavované zdrojovym nebo strojovym
kédem. Podle jednoho nazoru je pro zavér 0 zméné postacujici, pokud se bez
zasahu do podstaty programu zasdhne do chodu pocitaového programu
[(Oberlandesgericht) Hamburg (vrchni zemsky soud v Hamburku, Némecko),
GRUR-RR 2013, s. 13 (dle databaze juris bod 62)]. Podle jiného nazoru zména
vzdy vyzaduje zasah do zdrojového nebo strojového kédu a v tomto smyslu do
podstaty pocitatového programu [(Landgericht) Miinchen | (zemsky soud
V Mnichov¢ I, Némecko), MMR 2015, s. 660 (dle databaze juris bod 288 a nasl.);
(Landgericht) Hamburg (zemsky soud v Hamburku, Némeckodalehjen ,,.LG
Hamburg™), CR 2016, s. 782 (dle databaze juris bod 28); usnéseni kG Hamburg
ze dne 22. ¢ervence 2016 — 308 O 244/16, BeckRS 2016, s¢137325%(dle,databaze
juris bod 11); LG Hamburg, GRUR-RR 2022, s. 253 (dle,databaze juris'hod 52)].
Predkladajici soud se ptiklani K posledné uvedenému nazeru. Jiz vyraz,,,zména“
[uvedeny v ¢l. 4 odst. 1 pism.b) smérnice 2009/24/ES] = “stejn¢ jako pojem
Halteration® pouzity Vv anglickém jazykovém zn€ni % “wsv€dci, O'tom, ze je
vyzadovan zéasah do zdrojového nebo stréjového kodu, anepostacuje pouhé
ovlivnéni variabilnich funkénich vysledkt “generovanychybéhem fungovani
programu. OvSem V piipadé, Zze Soudai*dyur,bude Sohledem na prvni otazku
takové funkéni vysledky povazovat za“\soucédst  autorskopravni ochrany
pocitacového programu, by tomu "mohlo byt jinak."V takovém piipad¢ by
Vv dtsledku ovlivnéni obsahti proménnychykteré jsou dotceny Vv projednavané véci,
doslo i k zasahu do pocitacového programu vedoucimu K jeho pozménéni.
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