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Predmet konania vo veci samej

Dusevné vlastnictvo — Smernica 2009/24/ES — Prévna ochrana pocitacovych
programov — Rozsah — Rozsirenia k zakladnému vybaveniu hracich konzol —
Pojem ,,zmena“ — Softvér, ktory meni obsah premennych pouzivanych pri
prevadzke chraneného pocitatového programu

Predmet a pravny zéklad navrhu na zaéatie prejudicialneho konania

Vyklad prava Unie, ¢lanok 267 ZFEU

Prejudicialne otazky

1. Dochéadza k zasahu do ochrany pocitacového “programu, pedla c¢lanku 1
ods. 1 az 3 smernice 2009/24/ES, ked sa,nemeni. strojovy, ani zdrojovy kod
pocitaového programu ¢i jeho rozmnoZeninypale inysprogram, ktory je spusteny
stcasne s chranenym pocitaCovym programom, meni obsah premennych, ktoré
chraneny pocitacovy program vytveriky operac¢nej pamati a vyuziva ich pri chode
programu?

2. lde o zmenu v zmysle €lanku 4 odsy1 pism. b) smernice 2009/24/ES, ked’ sa
nemeni strojovy alebo zdrojowy kodwgpocitatového programu ¢ jeho
rozmnozeniny, ale iy “program, “ktory Je spusteny sucasne S chranenym
pocitaovym programom, meniyobsah“premennych, ktoré chraneny pocitacovy
program vytvoril'wmeperacnej pamati-a vyuziva pri chode programu?

Pravne predpisy Eurdpskej anie

Smernica\Europskeho jparlamentu a Rady 2009/24/ES z 23. aprila 2009 o pravnej
ochrane, poéitacoyych programov, predovsetkym ¢lanok 1 ods. 1 az 3, ¢lanok 4
pfsm."b)

VnutroStatne pravne predpisy
Gesetz Uber Urheberrecht und verwandte Schutzrechte (zdkon o autorskom prave
a suvisiacich pravach, Nemecko; d’alej len ,,UrhG*) predovsetkym § 69a, § 69c

Zhrnutie skutkového stavu a konania

Zalobkyna ako drzitelka vylu¢nej licencie pre Eurdpu distribuuje hracie konzoly
PlayStation, predovsetkym konzolu PlayStationPortable (PSP), ktoré sa predavala
do roku 2014, ako aj hry pre tieto konzoly (dalej len ,hry, softvér alebo
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pocitacovy program zalobkyne®), medziinym hru , MotorStorm: Arctic Edge®.
Spolo¢nosti Datel Design and Development Ltd., (d’alej len ,,zalovana v prvom
rade*) a Datel Direct Ltd., (d’alej len ,,zalovana v druhom rade®) patria do skupiny
Datel Holdings Group, ktord vyvija, produkuje adistribuuje softvér,
predovsetkym doplnkové vyrobky k hracim konzoldm Zzalobkyne, medzi nimi
softvér ,,Action Replay PSP, ako aj pridavné vstupné zariadenie pod ndzvom
,Tilt FX“ pre hraciu konzolu PSP spolu so softvérom. Zariadenie , Tilt FX*
umoziiuje ovladanie hracej konzoly pomocou pohybu v priestore. Zalovana
v prvom rade vyvinula softvér , Action Replay PSP*“ a,Tilt FX¢. Zalovana
v druhom rade tento softvér distribuovala. JS (d’alej len ,,zalovany Vdretom rade*)
je ,riaditel* (Director) zalovanej v druhom rade.

Softverové produkty zalovanych funguju vylu¢ne s originalnymi hrami zalobkyne.
Na tento ucel sa PSP pripoji K pocitacu ado PSP sa, Vlezi pamatevy kItc¢
(Memory Stick), na ktorom je softvér zalovanych. Po te§tartovani RSP moze
pouzivatel spustit’ na konzole d’alsi bod menu, ,,ActiomsReplays, prostrednictvom
ktorého je mozné vykonat’ zmeny Vv jednotlivych hrach %alebkyne, VVpripade hry
,MotorStorm: Arctic Edge“ sU to napr. moznostiy, Infinite Turbe“ & ,,All Drivers
Available®, v dosledku ktorych sa zruSiayobmedzeniaspriy, vyuziti moznosti
,, Turbo* (,,Booster®), ale je k dispozicii‘éast. vedicov, ktora\by bola dostupna az
po dosiahnuti ur¢itého poc¢tu bodov.

So softverom ,, Tilt FX“ dostane objednavatelsenzar, Ktory sa zapoji do konektora
nahlavnej supravy s mikroféoneam nasPSP%a umozni ovladdanie PSP pomocou
pohybov hracej konzoly v priestore. Pre vyuzitie pohybového senzora je tiez nutné
zasuntt' pamatovy kI'a&.do RSP,“w dosledku ¢oho je dostupny doplnkovy bod
menu ,,Tilt FX* so zoznamemyhier. Ajw tomto pripade uvedeny softvér umoziuje,
aby sa pocas hry pemoceu komhbinécie’ klaves otvorilo doplnkové menu, ktoré
v pbvodnej hre nienje k. dispozicii. Pri vybere moznosti ,,FX“ sa zruSia ur¢ité
obmedzeniaglak, napr.w hre MotorStorm: Arctic Edge* mozno bez obmedzenia
vyuzivat' rezim ,, Turbo®.

Zalobkyha“uvatza, ze pouzivatelia pomocou spornych softvérovych produktov
zalovanychysp@soboem; ktory je nepripustny z hl'adiska autorského préava, vykonali
zmeny Softvéru, na,ktorom su zalozené jej hry. Za to s zodpovedné zalované.
Zalobkyna “subsidiarne uplatiiuje naroky oddvodnené podla pravnej Upravy
hospodarskej stitaze a subsidiarne sa d’alej opiera o pravnu Upravu zodpovednosti
za skedu, a'to vzhladom na z&sah do jej obchodnej ¢innosti, ktord zalozila
a vykonava.

Zalobkyna v konani na prvom stupni naposledy pozadovala, aby std

I.  Zalovanym pod hrozbou pokuty ulozil z&kaz v Spolkovej republike
Nemecko

a) ponukat, predavat, rozsSirovat’ a/alebo nechat’ ponukat’, predavat’ alebo
roz§irovat’ softvér Action Replay PSP, ktory je vhodny na to, aby bol
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vyuzity vo variantoch hardveru PSP 1000, PSP 2000, PSP 3000 a PSP
Go, pomocou ktorého moze pouzivatel' uskutoc¢nit’ zasah do hier
spustenych na hracej konzole PSP, pricom tento zasah umozni alebo
ulah¢i, aby sa za Upravy hracieho softvéru mohli uskuto¢nit’ zmeny
hier;

b)  pontkat, predavat’, rozsirovat’ a/alebo nechat’ ponukat, predavat’ alebo
roz§irovat’ softvér ,, Tilt FX* prislichajuci k senzoru pohybu, pomocou
ktorého moze pouzivatel' uskuto¢nit’ zasah do hier spustenych na
hracej konzole PSP, pri¢om tento z&sah umozni alebo ul'ah¢i, aby sa za
Upravy hracieho softvéru mohli uskutocnit’ zmeny hier;

c) ako aj ponukat’ softvér, ako je opisané v pisméne a)+a pismene b),
a/alebo licencie, a/alebo aktualizacie pre taky softwér na stiahnutie;

Il. Zzalovanym nariadil, aby Zalobkyni poskytli ‘Infermécie o,pévode
a distribu¢nom ret'azci produktov podl'a bodud,, ktoré belidisteibuované do
Nemecka, tak, Ze v chronologicky usporiadanoem “zoznamesuvedu meno
aadresu vyrobcov, dodavatelov adnyeh “predchadzajdcich vlastnikov,
velkopredajcov a objednavatel'ov,gako aj informacie o mnozstve a cenach
vyprodukovanych, dodanych, prijatyeh ™ alebo “wobjednanych tovarov
a predlozia prislusné dokladym(ponuky, “fakturyp dodacie listy acolné
dokumenty), a to od januara 2008;

I1l.  konStatoval, ze zalovamé \sU spelo¢ne a nerozdielne povinné nahradit
zalobkyni cell $kodu, ktorayej vznikla@ este vznikne z toho, ze Zalované sa
dopustaju a uz dopustili kenania, ktoré je opisane v bode I.

Pokial’ ide 0 zalovantny prvom,rade; zalobkyna subsidiarne navrhla, aby jej sud
ulozil zakaz podporovat’ kenanie tvedené v bode | hlavného navrhu. Dalej mé byt
Zalovanym subsidiarne ulozena povinnost,, aby prestali umoznovat’ a ul'ahéovat
obchadzanie opatreni,proti-kopirovaniu, ktoré sa tykaju hracej konzoly.

V_konani ‘passude, prveho stupnia (Landgericht Hamburg, Nemecko, rozsudok
z 24, januara, 2022 —310 0 199/10, juris) boli zalovana v druhom a tretom rade
odsudene=v. zmysle ‘hlavnych navrhov, Zzalovanej v prvom rade bola ulozena iba
pevinnost, aby® upustila od konania v zmysle prvého subsidiarneho néavrhu,
a v zostavajlcej casti bola zaloba zamietnuta.

Utastnict  konania podali proti rozsudku odvolanie. V odvolacom konani
zalobkyna d’alej trvala na bode I. a Ill. svojich zalobnych navrhov tykajdcich sa
zalovanej v druhom rade a zalovanej Vv tretom rade a okrem toho pozadovala, aby
sud

I.  Zalovanej v prvom rade pod hrozbou pokuty ulozil zdkaz v Spolkovej
republike Nemecko
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ponukat’, predavat’, rozSirovat’ softvér ,,Action Replay PSP, ktory je vhodny
na to, aby bol vyuzity vo variantoch hardvéru PSP 1000, 2000, 3000 a PSP
GO, ako aj ponukat’, predavat, rozsirovat’ softvér ,,Tilt FX* prislichajici
k senzoru pohybu, pomocou ktorého méze pouzivatel' uskuto¢nit’ zasah do
hier spustenych na hracej konzole PSP, pricom tento zasah umozni alebo
ulah¢i, aby sa za Upravy hracieho softvéru uskuto¢nili zmeny hier, alebo
ponukat’ na stiahnutie aktualizacie pre taky softvér;

Il.  Zalovanym v prvom, druhom a tretom rade nariadil, aby zalobkyni poskytli
informécie o tom, v akom rozsahu sa dopustili konania, ktoré je opisané
v bode I, a to predlozenim zoznamu, z ktorého vyplynie

a) meno aadresa vyrobcov, dodavatel'ov ainych predchadzajucich
vlastnikov;

b) dodané mnozstva, oznaenia typov, ciSla_polozicky, lehoty, a ceny
dodavok;

c) vyrobné néklady vratane vsetkych nékladovyeh peloziek, ako aj
dosiahnuty zisk;

d) konkrétne ponuky s uvedenim ponuknutych mnozstiev, oznaceni
typov, Cisel poldziek, Casov penuk a ichycien;

e) typ arozsah vykenanegj reklamy, tozdeleny podla reklamného nosica,
velkosti nakladuy,datumu uverejnenia a oblasti pokrytia, ako aj

f)  mené a adresy velkeodberatel'ov a komerénych adresatov ponuk;

I1l.  konsStatoval, %e #alovanay Vv prvom rade je spolo¢ne a nerozdielne so
zalovamoeu 'V druhem atretom rade povinna nahradit’ Zalobkyni celd skodu,
ktora jej vznikla a c§te vznikne z toho, ze sa zalovana v prvom rade doptsta
a‘uz dopustila kenania, ktoré je opisané v bode |.

Odvolaci ‘sudy(Oberlandesgericht Hamburg, Nemecko, GRUR 2022, 483)
zamietol odv@lanieazalobkyne, na zaklade odvolania zalovanych zmenil rozsudok
suduyprvehosstupna a zalobu zamietol v celom rozsahu.

Odvolaci sud povazoval zalobu, ktoré sa opierala o porusenie autorského prava, za
pripustng, ale za neddvodnu. Zalobkyiia nemala narok uplatnit’ navrhy na zdrzanie
sa konania podl'a 8 97 ods. 1 prvej vety, 8 69¢c bodu 2 UrhG. Pouzitie softvéru
zalovanych nevedie ku zmene pocitacovych programov, ktoré predstavuju zaklad
pre origindlne hry Zalobkyne. Hry Zalobkyne sice splhaju podmienky
pocitacového programu podla § 69a UrhG. Predmetom ochrany pocitacového
programu autorskym pravom su vsak podla 8 69a a § 69¢ UrhG podl'a informacii
uvedenych v programe strojovy a zdrojovy kod, ako aj vnatorna Struktara
a organizacia poc¢itacového programu, nie vsak jeho chod stanoveny v programe.
Softvér zalovanych nevykonava ani zmenu programu ako takého, ani jeho kopii,
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ktoré su nahraté do operac¢nej pamate PSP. Jeho paralelné prikazy zmenili iba
variabilné udaje pocitatovej hry ulozené v opera¢nej pamati, ¢o spoésobilo zmenu
vysledku hry. Funkény pristup, ktory zastava zalobkyna, Ze bez ohl'adu na vplyv
na kéd programu alebo jeho zmenenld rozmnozeninu je nutné vychadzat' zo
zmeny, ked’ sa do priebehu programu zasiahne inym spdsobom, nie je zlugite'ny
s predmetom ochrany pocitaového programu podla § 69a UrhG. Na chod
pocitatového programu, ktory je v fiom stanoveny, sa nevzt'ahuje vylu¢né pravo
na zmenu podl'a § 69c bodu 2 UrhG. Autor pocitacového programu nema ziadny
narok, ktory sa da odvodit z 8 69a a§69c UrhG, ze jeho program sa méze
vyuzivat’ iba tak, ako to pévodne stanovil v chronologickom priebehu, kym hra —
ako v spornom pripade — aj v pripade pdsobenia tretej strany ‘prebieha podla
programu a konkrétne herne situdcie samy osebe stanovuje hernyasoftveér.

Svojim opravnym prostriedkom ,,Revision*, ktory povolil, odvolaci‘sid*a ktorého
zamietnutie pozaduju Zzalované, Zalobkyna dalej trva “na swvojich “zalobnych
navrhoch, ktoré predlozila v odvolacom konani.

Zhrnutie oddévodnenia navrhu

Pokial’ ide o hlavné ndvrhy Zalobkyne, Uspech opravnéhoyprostriedku ,,Revision
zavisi od toho, ¢i pouzitie softvérugzalovanychizasahuje, do vyluéného prava na
zmenu pocitacového programu podla®869c bedww2 UrhG, ktory uplatnila
zalobkyna. Pri uplatneni tohtotustanoveniaivznikajli otazky tykajace sa vykladu
¢lanku 1 ods. 1 az 3, ¢lanku 4wds: 1 pism. b) Smernice 2009/24/ES.

Zalobkyha uvédza, ze\ideNe porusenie vylucného prava na zmenu pocitatového
programu podrla § 69c badu'2 UehG, ktoré uplatnila.

O prvej otazke: Je “spormé,\¢i €lanok 1 ods. 1 a2 smernice 2009/24/ES treba
vykladat' tak,“ze\k zasahu d@,ochrany pocitatového programu podla ¢lanku 1
ods. 1 az 3'smernice 2009/24/ES dochadza vtedy, ked’ sa nemeni strojovy alebo
zdrojovynkod pocitacowého programu ¢i jeho rozmnoZzeniny, ale iny program,
Ktorysje Spusteny, sucasne s chranenym pocitaovym programom, meni obsah
premennychy, ktore “chraneny pocitacovy program ulozil v opera¢nej pamati
a vyuzivaspri chode programu.

Podlla konstatovani odvolacieho sudu, ktoré neboli napadnuté opravnym
prostriedkom ,,Revision®, dosahuju softvérove produkty zalovanych svoj ucinok,
ked’ nacitanie programu do opera¢nej pamate ponechaju nedotknuté, ale chod
programov ovplyvituja zmenou premennych — ktoré hra v zasade pozna.
Nezmenia sa prikazy v operacnej paméti ako také, ale iba (variabilné) udaje, ktoré
herny softvér uklada pri svojom spusteni do opera¢nej pamate. Aj programove
prikazy herného softvéru zalobkyne ostavaju aktivne aich vnatorna Struktara
nedotknuta. Zmenia sa iba data v operacnej paméti, ktoré su generovane
z prebiehajicej hry. Tym déjde k tomu, ze pokyny hry sa vykonaju na zaklade
inych hodndt, ako st hodnoty, ktoré by vznikli vtomto ¢ase, keby sa hra hrala
beznym sposobom. Aj ked’ sa pouzije softver zalovanych, hry stale bezia tak, ako



16

17

18

19

SONY COMPUTER ENTERTAINMENT EUROPE

su naprogramované. Niektoré data, ktore sa v hre vytvoria (napr. spotreba rezimu
,»Turbo®), vSak Vv operacnej paméti softvérovy produkt Zzalovanych prepiSe
hodnotami, ktoré aj hra pozna adokaze ich interpretovat. Programu sa tak
predstiera stav, ktory pri beznom priebehu hry sice méze nastat’ avyplyva
z programu, ale za konkrétneho stavu hry by nenastal. Napriklad softvér
zalovanych nedoplni do hry ziadny prikaz, ktory vyvola ,koliziu s bandou®;
spdsobi iba ¢as a frekvenciu, sakou hra uskuto¢ni tento prikaz, ktory bol aj
povodne sucast’ou programu.

V spornom pripade je preto rozhodujuce, ¢i obsah premennych, ktoré pocitacovy
program uklada a vyuziva v pracovnom priecinku hracej konzoly,, esteypatri pod
ochranu prava k pocitacovému programu. Pritom je nutné vaziat do Gvahy, ze
prislusna kategoériu premennych celkom stanovuje herny” softvér “zalobkyne
a zasahom softvéru zalovanych pocas hry sa meni ibayobsah premennych, ¢o
napriklad vedie k zmene ¢asu a frekvencie realizacie prikazuy ktoraszavisi od
hodnoty premennych. Je sporné, ¢i vyluéne takym ovplyvnenim variabilnych dat,
ktoré sa pocas hry generujd v opera¢nej pamati, dochadza, vizmysletautorského
prava k zasahu do poc¢itatového programu.

Podl'a ¢lanku 1 ods. 1 prvej vety smernices2009/24/ESy(pozri § 69a ods. 4 UrhG)
Clenské staty chréania pocitacové programy podla,autorského prava ako literarne
diela vzmysle Bernskéhq dohovorumo ochrane, literarnych a umeleckych diel
(d’alej len ,,Bernsky dohoyor®). Pedla “¢lanku 11,0dS. 1 druhej vety smernice
2009/24/ES a §869a ods. 1 _UrhG zahtina pejemu,pocitacové programy* aj ich
pripravny koncepény materidlnOehrana podlia tejto smernice sa podla ¢lanku 1
ods. 2 prvej vety smernice,2009/24/ES a § 69a ods. 2 prvej vety UrhG vzt'ahuje na
vyjadrenia pocitacovéhe programu Vv akejkol'vek forme. Myslienky a principy, na
ktorych je zaloZenyn ktorykobvekeprvok pocitaového programu, vratane tych,
ktoré si podkladom, jeho tozhrania,” nie st podla ¢lanku 1l ods. 2 druhej vety
smernice 2009/24/ES™a §69a ods. 2 druhej vety UrhG chranené autorskym
pravom. Pocitacowy program“je podla ¢lanku 1l ods. 3 prvej vety smernice
2009/24/ES a8 69a “ads. 3 prvej vety UrhG chraneny, ak je p6vodny vtom
zmysle, ZeYe autorovym vlastnym dusSevnym vytvorom. Podla ¢lanku 1 ods. 3
druhejvetyssmernices2009/24/ES a 8§ 69a ods. 3 druhej vety UrhG sa ziadne iné
Kriterid na uréenie 0chrany nepouziju.

Tak<znente, pravidiel uvedenych v smernici 2009/24/ES, ako aj kontext Upravy
a proees jej vzniku zrejme svedcia v prospech takého vykladu pojmu pocitacovy
programy ktory sa riadi strojovym a zdrojovym kddom, alebo vyjadrenia vlastného
diela, ktoré vytvoril programator (autor), a preto sa nevztahuje na ovplyvnenie
variabilnych déat, ktoré sa generuju poc¢as hry v operacnej pamati pocitaca, ako
také.

Podl'a znenia c¢lanku 1l ods. 1 prvej vety smernice 2009/24/ES Cclenské staty
chrania pocitacové programy podl'a autorského prava ako literarne diela v zmysle
Bernského dohovoru. Pocitacovy program je najskor zostaveny vo forme
»zdrojového kodu“ v programovacom jazyku zrozumitelnom pre ¢loveka



20

21

22

NAVRH NA ZACATIE PREJUDICIALNEHO KONANIA (ZHRNUTIE) Z 23. 2. 2023 — VEC C-159/23

a nasledne sa prekonvertuje do podoby vykonatelnej pocitacom, konkrétne do
formy ,,strojového kodu®, prostrednictvom Specifického programu nazyvaného
»kompilator* (pozri rozsudok Sudneho dvora zo 6. oktébra 2021, Top System,
C-13/20, EU:C:2021:811, bod 35). V ¢lanku 10 ods.1 dohody TRIPS sa
stanovuje, Ze pocitatové programy, ¢i uz v zdrojovom alebo v strojovom kode,
budd chranené ako literarne diela podla Bernského dohovoru. To znamena, Ze
zdrojovy astrojovy koéd pocitatového programu su vyjadrenim pocitacového
programu, apreto si zasluhuju autorsko-pravnu ochranu Kk poéitatovym
programom. Predmetom ochrany vytvorenym smernicou 2009/24/ES je
pocitacovy program vyjadreny Vv akejkol'vek forme, ktora umeznuje jeho
rozmnozenie V réznych pocitacovych kodoch, ako si zdrojovy™a strojovy kod
(rozsudky Sddneho dvora z22.decembra 2010, Bezpechostnis,softwarova
asociace, C-393/09, EU:C:2010:816, body 33 az 35, ako @J zo 6. 0ktohra 2021,
Top System, C-13/20, EU:C:2021:811, bod 36). Nasvedéuje tomu, aj'edovodnenie
15 smernice 2009/24/ES, podla ktorého je neopravnené rozmnozovanie, preklad,
Uprava alebo zmena ,,formy kodu®, v ktorej bola rezmnozeninaypoéitacového
programu dodana, ohrozuje vylu¢né prava autora.

Proces vzniku ustanoveni prava Unie na, ochranu pogitaovych programov
autorskym pravo zrejme tiez sved¢i v prospech ehéapania, ktaré sa riadi stvarnenim
vysledku programu. Tak Eurdpska komisia pri ‘priprave smernice 91/250/EHS,
ktord nahradila smernica, 2009/24/ES, “vychadzala, ztoho, ze pod pojmom
pocitatovy program treba chapat’ sled prikazoy, ktarych aéelom je vykonat’ urcita
funkciu alebo ulohu [navrh, smernice “\Komisie ‘@' pravnej ochrane pocitacovych
programov, KOM(88) 816% Kenetnom zneni, U. v. ES C 91/4, s.5 a 9; pozri aj
rozhodnutie Europskejskomisie “z24. marca 2004 — COMP/C-3/37.792 -
K(2004) 900 v kone¢nom znéni, bod 21, — Microsoft]. Tomu zodpoveda § 1 ods. 1
vzorovych pravidielSvetovej, organizacie dusevného vlastnictva (WIPQO) na
ochranu pocita€ovehe Seftvéru (GRUR Int. 1978, 286). Podl'a toho pocitacovy
program prédstavuje pestupnost’ instrukcii, ktorou sa po zapise na strojovo
CitateI'ny nosi¢ dosiahne, %ze stroj, ktory je schopny spracovat’ informécie, zobrazi,
vykonaalebo dosiahnewrcitu funkciu, dlohu alebo urcity vysledok.

Ked budeme vychadzat' z tychto zasad, v spornom pripade nedoslo k z&sahu do
ochrany .podla clankul smernice 2009/24/ES. Tak odvolaci sud, pricom
ani Gcastnicinkonania proti tomu nemali namietky, konstatoval, Ze softvér, ktory
zalobkynaNpouziva v PSP, spiia podmienky po¢itadového programu, softvér
Zalovanych vs8ak nespdsobuje ani zmenu programovych dat strojového
a zdrojového kddu, ani nemeni vnatornud struktaru a organizéciu herného softvéru
alebo softveru prevadzkového systému hier, ktoré distribuuje zalobkyna.

Naopak, navrhovatel’ka opravného prostriedku ,,Revision® zastava nazor, ze tak
znenie, ako aj histéria vzniku smernice 2009/24/ES sved¢ia v prospech toho, aby
sa aj na obsahy spominanych premennych nalitané do operacnej paméte
vzt'ahovala ochrana  pocitatového programu v zmysle ¢lanku 1
smernice 2009/24/ES. Uvéadza, Ze z definicie pocitacového programu, ktora je
stanovend v 81 ods.1 vzorovych pravidiel WIPO, ako postupnosti instrukeii,
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ktorou sa po zapise do strojovo citatelného nosic¢a dosiahne, ze stroj, ktory je
schopny spracovat’ informécie, zobrazi, vykona alebo dosiahne ur¢ita funkciu,
ulohu alebo urcity vysledok, vyplyva, ze rozhodujica je kone¢na podoba
riadiacich programovych Struktir. Preto pojem ,,pocitatovy program® zahfia aj
vSetky cCasti priebehu pokynov, vysledkom ktorych je dosiahnutie planovanych
vysledkov alebo umoznenie uréitych funkcii. Uloha pogitatovych hier, ktoré su
predmetom sporu, spoc¢iva v tom, aby sa pomocou dynamického priebehu hry
dosiahol zébavny vysledok hry, ktory zaroven predstavuje vyzvu. Dynamicky
priebeh hry je vysledkom vzajomného pdsobenia programovych prikazov
a variabilnych dat, ktoré ovplyviiuja programove prikazy. Priebehier zavisi od
variabilnych dat, ktoré sU uloZzené v operacnej pamati a v zavislosti odypriebehu
hry sa pomocou softvéru hier neustale menia. To znamena, z¢ priebeh pregramu
zavisi od toho, ¢i sa pocas hry generuju urcité parametre, “Ktoréyv stlade
s programom mozno neskér znovu vyuzit. Na to, aby sa@osiahol.vysledek; ktory
konkrétne stanovil autor (napriklad vy¢erpanie moznosti pouzit ,,Booster), ako
produkt dynamického priebehu programu, je nutné ‘vyuzit\premenng; Ktoré su
podla vOle autora ulozené Vv operacnej pamatioprave, pre, tente proces. Hodnoty
ulozené V operacnej paméti preto nepredstavuju “iba“\nahedné, technicky
nevyhnutné produkty priebehu hry. Ciel’, ktory bol definovanysv ramci programu,
urcity vysledok hry, si vyzaduje, aby (sa zoperacnej ‘pamate dali ziskat' urcité
variabilné data. Keby sa tam v rozpore's pravidlamihry dostali pocas d’alsieho
priebehu programu iné data, zmentlo by to vysledok hry. Ciel’, ktory program
sleduje, sa nedosiahne.

Podl'a nazoru vnutrostatnehe Stduyje sporné, €i vola vyvojara programu, ktord je
ovplyvnena sledovanymieicl'om vytyorit' zabavny priebeh hry, zmenit’ variabilne
data, ktoré vznikli v stlade ‘s,pravidlami hry v priebehu programu, na zéklade
programovych prikazov, moze byt izohl'adnena pri urceni ochrany pocitacového
programu. Podla ¢lankwl“0ods."2 smernice 2009/24/ES sa ochrana podla tejto
smernice vztahuje na“wyjadrenia pocitacového programu Vv akejkol'vek forme
(prva veta). \Myslienky aprincipy, na ktorych je zalozeny ktorykol'vek prvok
pocitacowého ‘programu, Vratane tych, ktoré st podkladom ich rozhrania, nie su
podla tejton.smernice, chranené autorskym pravom (druhd veta; pozri aj
odvodnenie Linsmernice 2009/24/ES). Pokial’ ide o medzinarodné pravo, tak
clanok2 w»Zmluvy "WIPO o autorskom prave, ako aj ¢lanok 9 ods.2 TRIPS
stanovuj@, Ze, ochrana autorskych prav sa vztahuje na vyjadrenie, anie na
myslienky,postupy, spdsoby prevadzkovania alebo matematické koncepcie ako
také. Ani funkcionalita po¢itacového programu, ani programovaci jazyk a format
datovych' stborov pouzivanych v rdmci pocitacového programu na vyuzivanie
niektorych jeho funkcii nepredstavuju formu vyjadrenia tohto programu v zmysle
¢lanku 1 ods. 2 smernice 91/250/EHS. Ak by bola pripustna ochrana funkcionality
pocitacového programu autorskym pravom, umoznila by sa monopolizacia
myslienok na Ukor technického pokroku a priemyselného rozvoja (rozsudok
Sudneho dvora z 2. maja 2012, SAS Institute, C-406/10, EU:C:2012:259, body 35
az 40). Podla toho sa ochrana pocitacového programu zrejme nebude vztahovat
na vysledok vyuZitia po¢ita¢ového programu pri chode programu.
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Navrhovatel’ka opravného prostriedku ,,Revision” uvadza, ze podla c¢lanku 1
ods. 1 prvej vety smernice 2009/24/ES ¢lenské Staty chrania pocitatové programy
podla autorskeho prava ako literarne diela v zmysle Bernského dohovoru.
Ochranu podl'a autorského prava si zasluhuje nielen konkrétne textové znenie,
a teda priamo sformulovana myslienka, ale aj zlozky ovplyvnené vlastnou osobou
a prvky diela, ktoré tvoria formu, ktoré mozu spocivat’ napr. v priebehu deja alebo
v stvarneni scén. Pre pocitatové programy ztoho vyplyva, ze okrem strojovo
CitateI'ného kodu je chranena aj zlozka programu, ktorad je ovplyvnena vlastnou
osobu, teda aj variabilné data, ktoré su odlozené v operacnej pamaéti.

Tento nazor nemozno prijat. Priebeh deja a stvarnenie scén mozne, vyjadrit
v programovych datach strojového a zdrojového kodu. Zrejme, tosplativaj pre
premenné, ktoré vyvojar stanovil ako kategoriu, ktora spoluurcujewpriebeh ‘deja.
Podl'a konstatovani odvolacieho stdu vsak softvér zalevamych nezasahuje do
tychto prvkov programu, ktoré vyvojar vytvoril na urcenie deja, aleymeni iba
obsah premennych, ktoré pouzivatel' generuje pri-hganiy, Tieto, obsahy vsak
nepredstavuju vyraz osobného stvarnenia autora, ‘skow, Sa, tykaju ‘konkrétneho
priebehu programu, ktory zavisi od spravania peuzivatela. Softvér zalovanych
nemeni priebeh deja ani stvarnenie scén, alesiba poradie ¢ frekvenciu zobrazenia
sekvencii deja ¢i casti scén. Ochrana pfiebehundeja a'stvarnenia scén autorskym
pravom, ktord sa uplatiuje v opravnom,prostriedktsg,Revision®, je teda naproti
tomu zamerand na ochranu, ktora “nie%je stanovena v smernici 2009/24/ES,
ochranu myslienky programu, jeho chodu a;funkcionality.

O druhej prejudicialnej otézkes; Dalej jesnuthé vysvetlit, & o zmenu v zmysle
¢lanku 4 ods. 1 pism. b)ismernice 2009/24/ES ide vtedy, ked’ sa nemeni strojovy
alebo zdrojovy kod pocitaencho programu alebo jeho rozmnozeniny, ale iny
program, ktory je Spusteny sucasne,s chranenym pocitaCovym programom, meni
obsah  premennyeh, s ktoré %, chraneny  pocitacovy  program  vytvoril
V operaénejgpamati a vyuziva pri prevadzke programu.

Odvolaei sudysa — vychadzajuc zo svojho nédzoru, ze v spornom pripade softvér
zalovanyehwnepatri do predmetu ochrany pocitacového programu podla § 69a
UrhG \pretozepchyba zmena strojového alebo zdrojového kdédu ¢i vndtornej
Struktury poéitacowého programu zalobkyne —, domnieval, Zze nejde ozmenu
v zmysle 8'69cbodu 2 UrhG. Funkény pristup, podl'a ktorého nezavisle od vplyvu
nasprogramovy kod ¢i nezévisle od pozmenenej rozmnoZeniny programového
kodutmozno'zo zmeny vychadzat aj vtedy, ked’ sa do chodu programu zasiahne
inym spésobom, nie je zlugitelny s predmetom ochrany podl'a 869a UrhG. Chod
v stlade s programom nie je stcast'ou predmetu ochrany pocitacového programu,
a preto nie je pred externymi vplyvmi chraneny vyluénymi pravami podla § 69c
UrhG. Sucast'ou ochrany pocitatového programu nie je ani jeho funk¢nost, ani
pouzivanie diela ako takého — na rozdiel od technickych prav na pouzivanie — ako
forma pouzivania v zmysle autorského prava. Autor pocitacového programu preto
nema ziadny narok, ktory mozno odvodit’ z § 69a a § 69c UrhG, Ze jeho program
sa pouziva iba spdsobom, ktory stanovil, kym hra, aj v pripade zasahu tretich
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0s6b, prebieha v stlade s programom a jednotlivé herné situacie stanovuje sama
hra.

Na rozdiel od toho navrhovatel’ka opravneho prostriedku ,,Revision* vychadza
z toho, ze zmena si nevyzaduje Ziadny zasah do podstaty programu. V tejto
stvislosti je rozhodujlce to, ¢i chod programu stanovuje v urcitej hernej situacii
uloZenie a nasledné vyuzitie celkom presne uréenych obsahov premennych a iné
obsahy premennych by sa mali ulozit' iba za inych podmienok. Uz vyuzitie
falosnych obsahov premennych predstavuje zasah.

Je sporne, ¢i je pre domnienku, ze ide 0 zmenu v zmysle ¢lanku 4,0ds:1 pism. b)
smernice 2009/24/ES a 8§ 69c bodu 2 UrhG nutné, aby sagzmenila podstata
pocitacového programu vo forme strojového alebo zdrojovéhowkodu. Pedla
jedného nazoru je z hl'adiska domnienky, ze ide o zmenu, destatocné, ked’, sa bez
zasahu do podstaty programu zasiahne do chodu pocitacevéhodprogramu (OLG
Hamburg, GRUR-RR 2013, 13 [juris bod 62]). Podl'ainého“nazoru,si zmena vzdy
vyzaduje zasah do strojového alebo zdrojovehoskoduwa wtomtozmysle do
podstaty pocitacového programu (LG Munchen B, MMR 2015%660 fjuris bod 288
anasl.]; LG Hamburg, CR 2016, 782 [juris hod 28]; LG Hamburg, uznesenie
z22.jula 2016 — 308 O 244/16, BeckRS 2016, 137325 [juris bod 11]; LG
Hamburg, GRUR-RR 2022, 253 [juris bod52]). Mahtrostatny sid sa priklana
k druhému nézoru. Uz znenie ,,zmén¥y, sved¢i —wrovnake ako pojem ,.alteration®
pouzity v anglickej verzii ‘smernice, — viprespechy toho, Zze je nutny vplyv na
strojovy alebo zdrojovy kod.a iba ovplywnenie variabilnych funkénych vysledkov,
ktoré sa generuju v priebehu programu, nestaéi. NieCo iné by vsak mohlo platit’
v pripade, ked’ by Sudnyadvons ohfadom na‘prva prejudicialnu otazku povazoval
také funkeéné vysledky, za, ‘sucast oehrany pocitacového programu autorskym
pravom. V takom pripade v'dosledku ovplyvnenia obsahu premennych, o ktore
ide v spornom pripade, i§loaj 0 pozmenujuci zasah do pocita¢ového programu.
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